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3.3 . ТИП СТРОКА

Строка – это особая форма одномерного массива символов, длина которого  может меняться от 0 до 255.
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[image: image1.wmf]º

 Array[0..N] Of Char

Строка из N символов – это символьный массив из N+1 символа. Нулевой символ предназначен для хранения длины строки в символьном представлении. Доступ к ранее определенному символу строки осуществляется по индексу, как к элементу массива.
1. Описание типа строка


                                                                                                                               255

Type  Tstr = String[15];

Const st:Tstr = ‘Исходная строка’;

Var   st1:Tstr; st2:String;

2. Структурная организация строки

Модель строки: <Строка>={<Длина строки>,<Символ 1>, …,<Символ L>}

S={ S0, S1, S2, … , SL}






S[0]=Chr(L)
Ord(S[0])=L
 –  текущая длина строки S. 

[image: image2.wmf]N

L

£

£

0






Неиспользуемая часть строки в текущий момент времени.
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3. Операции над строками
1) Ввод / вывод:

ReadLn(st1); 

WriteLn(st,‘: ’,st1);

2) Операция присваивания:

st2:=st1;
В состав выражения правой части оператора присваивания могут входить строковые и символьные константы и переменные, символьные массивы, обращения к функциям, дающим символьный или строковый результат, и знаки операций сцепления.

3) Операция сцепления:  + .
Примеры: 

st2 := ‘’;

{ Пустая строка }
st2 := st2 + st + st1;

st2 := st2 + Succ(#35) + Pred(#40);
При присваивании возможно обрезание последних символов строки, если длина строки больше её размера по описанию:   st1:=st2; .

4) Операции сравнения:

 <,  >,  <=,  >=,  =,  <>.
При сравнении строк попарно  сравниваются символы в направлении слева направо до первого случая несовпадения символов. Большей считается та строка, в которой код символа сравниваемой пары больше:

‘DOS 7.0’ > ‘DOS 7.1’  => FALSE
При совпадении общей части двух строк меньшей считается более короткая строка:                            ‘Паскаль ’ > ‘Паскаль’  => TRUE
5) Обращение к символу строки

 К любому ранее определенному элементу строки можно обратиться по индексу, как к элементу массива:

Пример:

Const st:Tstr=‘Исходная строка’;

Var ch:Char;

Begin  ...

ch:=st[5]; 

{ ch=‘д’}
st[1]:=‘ ’;

{ st=‘ сходная строка’}

st[2]:=‘В’;

{ st=‘ Входная строка’}

6) Стандартные функции
а)Функция определения длины строки

Function Length(st:String):Byte;

 Результат функции: число - количество символов в строке  st.
 Пример: 

L:=Length(‘ABCDE’);       { L=5 }

б)Функция определения позиции первого вхождения подстроки в строку

Function Pos(pst:String; st:String):Byte;

Результат функции: число – номер позиции первого вхождения подстроки pst в строку st.

Примеры:

p1:=Pos(‘CD’,‘ABCDE’);      { p1=3 }

p2:=Pos(‘F’,‘ABCDE’);       { p2=0 }
p3:=Pos(‘BCD’,‘ABCDABCDE’); { p3=2 }

в)Функция выделения подстроки
Function Copy(st:String; p,k:Byte):String;

Результат функции:  копия подстроки  st, начиная с позиции p, длиной k .

Пример: 

pst:=Copy(‘ABCDE’,2,3);   { pst=‘BCD’}
г)Функция объединения строк
Function Concat(st1,...,stn:String):String;

Результат функции:  объединенная строка.

Пример: 

st:=Concat(‘A’,‘XY’,‘B’); { st=‘AXYB’}

7) Стандартные процедуры
a)Процедура удаления подстроки из строки
Procedure Delete(Var st:String; p,k:Byte);

Процедура удаляет из строки st, начиная с позиции p, подстроку длиной k.

Пример: 
st:=‘ABCDE’;

Delete(st,3,2);       { st=‘ABE’}

б)Процедура вставки подстроки в строку

Procedure Insert(pst:String; Var st:String; p:Byte);

Процедура вставляет подстроку pst в строку st с позиции p.

Пример: 
st:=‘ABCD’;

Insert(‘EF’,st,3);    { st=‘ABEFCD’}

в)Процедура преобразования числа в строку

Procedure Str(i:Integer;[f:Word;]Var st:String);

Procedure Str(r:Real;[f1:Word;f2:Word;]Var st:String);

Процедура преобразует число  i/r в строку  st  указанного формата:

f – для Integer, f1:f2 – для  Real.

Примеры:  Str(123,st);          { st=‘123’}

Str(123:5,st);        { st=‘  123’}

Str(4567E-2,st);      { st=‘ 4.5670000000E+01’}

Str(4567E-2:7:2,st);  { st=‘  45.67’}

г)Процедура преобразования строки в число

Procedure Val(st:String; Var i:Integer; Var cod:Integer);

Procedure Val(st:String; Var r:Real; Var cod:Integer);

Процедура преобразует строку st в число i/r указанного типа Integer/Real. В случае ошибки формируется код ошибки cod, равный номеру ошибочного символа строки.

Примеры: Val(‘-123’,i,c);      { i=-123, c=0 }

Val(‘12A3’,i,c);      { i=?, c=3 }

Val(‘ 23.45E+2’,i,c); { i=?, c=4 }

Val(‘23.45E02’,r,c);  { r=2.3450000000E+03,c=0}

Val(‘23.45E*2’,r,c);  { r=?, c=7 }
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