2010 г.

Домашнее задание №1

Оконный интерфейс пользователя

Цель лабораторной работы:

изучение стандартных подпрограмм библиотеки Турбо Паскаля для работы с экраном в текстовом режиме; 

приобретение навыков разработки дружественного оконного интерфейса пользователя при решении задач обработки матриц.

Задание на программирование

Используя технологию структурного программирования, разработать интер-фейс, обеспечивающий заданное расположение и назначение окон на экране при выполнении программы преобразования матрицы в соответствии с индиви-дуальным заданием.

Порядок выполнения 

1. Получить у преподавателя индивидуальное задание:  схему размещения окон на экране и задачу обработки матрицы.

2. Выполнить постановку задачи: установить размеры окон и координаты их углов,

определить входные и выходные данные задачи, их ограничения.

3. Составить программу решения задачи на Турбо Паскале.

Предусмотреть в программе:

- вывод текста задачи обработки матрицы в окне условия задачи;

- вывод информации об авторе, дате и времени выполнения программы в окне условия задачи;

- ввод данных с клавиатуры по запросу в окне ввода;

- контроль данных с выводом сообщений об ошибках в окне ошибки;

- вывод результатов на экран в окне вывода.

4. Отладить программу, проверить ее работу на полном наборе тестов.

5. Продемонстрировать преподавателю несколько вариантов выполнения, в том числе, с ошибочными данными. Обеспечить одновременный показ в окнах на экране входной и выходной матриц в одном и том же формате.

6. Представить преподавателю: 1) текст программы,

2) синтаксические диаграммы предложений программы,

3) набор тестов.

