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3.2.    ТИП  МНОЖЕСТВО

Множество – это совокупность однотипных элементов простого порядкового типа, количество которых ограничено. Множество может содержать от 0 до 256 элементов. В множествах отсутствует механизм доступа к элементам. Любой элемент может входить в множество только один раз.

1) Описание типа множество


Тип элемента называется базовым типом множества, им может быть любой простой порядковый ограниченный тип с порядковыми номерами значений  0..255.
Пример описания множеств:

Type  TMch  = Set Of 0..9;


  TMcf  = Set Of ‘0’..‘9’;


  TMbuk = Set Of ‘A’..‘Z’;


  Tcvet = (KR,ORN,GEL,ZEL,GOL,SN,FIOL);


  TMcv  = Set Of Tcvet;

TMsym = Set Of Char;

Var   mch:TMch; mcf:TMcf; mbuk:TMbuk; mcv:TMcv;

Const ms:TMsym=[‘A’..‘Z’]; { Конструктор множества задает его начальное состояние  }

2) Структурная организация множества

Модель множества: <Множество>={<Элемент1>,<Элемент2>,…,<Элемент m>}
По описанию переменной или константы типа множество в ОП отводится область, длина которой соответствует максимально возможному количеству элементов в данном множестве, из расчета 1 бит на один элемент. Бит равен 0, если элемент отсутствует в множестве; бит равен 1, если элемент присутствует в множестве.
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[2,3,5] – конструктор множества

mcf







[‘0’,‘2’,‘4’,‘8’]
3) Конструктор множества

Конструктор задает состояние множества.


Элемент – это константа или выражение базового типа.
Примеры конструкторов:
[1,3..7,9]          – задает множество целых положительных чисел.
[‘A’..‘Я’,‘а’..‘я’] – задает множество русских букв.
[KR..GEL]           – задает множество теплых цветов.

[Chr(0)..Chr(31)]   – задает множество управляющих символов.

[‘.’,‘,’,‘:’, ‘;’]  – задает множество символов-разделителей.

[ ]                 – задает пустое множество.

4) Операции над множествами

	Название
	Обозначение
	Пример

	1.Пересечение
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A

*


	[0..3] * [2..5] = [2,3]

	2.Объединение
	
[image: image2.wmf]B

A

+


	[0..3] + [2..4] = [0..4]

	3.Разность
	
[image: image3.wmf]B

A

-


	[0..3] – [2..4] = [0,1]

	4.Проверка эквивалентности
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=


	[5,7] = [7,5]      {TRUE}

	5.Проверка неэквивалентности
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<>


	[0..3] <> [5..7]    {TRUE}

	6.Проверка 
вхождения множества
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A

<=


	[2..4] <= [0..5]    {TRUE}

	7.Проверка 
включения множества
	
[image: image7.wmf]B
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>=


	[2..4] >= [0..5]    {FALSE}

	8.Проверка принадлежности элемента
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	9 in [2..7]    {FALSE}

	9.Присваивание
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=

:


	A := [0..2] + [3..7];  A := A + [8,9];

	10.Процедура
включения элемента
в множество
	     Procedure Include

 (Var M:Set Of Telem; el:Telem);
	Include(A,5);

	11.Процедура
исключения элемента
из множества
	Procedure Exclude

   (Var M:Set Of Telem; el:Telem);
	Exclude(A,5);


Использование множеств позволяет получать компактные программы.

Примеры программ с множествами:  progr08.pas,  progr09.pas.
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