II. Слова

Слово определяется как смысловая синтаксическая конструкция. В Паскале любое слово имеет значение и/или адрес. Выделяются четыре разновидностей слов:

· константы;

· идентификаторы;

· зарезервированные слова (стандартные идентификаторы);

· метки.

II.1. Константы

Константа – это неизменяемая в процессе выполнения программы величина, своим изображением однозначно определяющая тип данных и значение.

В Турбо Паскале вводится понятие типизированной константы. При использовании она равнозначна переменной с заранее инициализированным значением, и в программе действия над ней могут производиться также, как над переменной. В данном разделе мы не будем рассматривать типизированные константы, так как они не подпадают под строгое определение константы.

Константы, соответствующие строгому определению, подразделяются на:

1. Численные;

1.1. Целые:

a) десятичные;

b) шестнадцатеричные;

1.2. Вещественные:

a) с фиксированной точкой;

b) с плавающей точкой;

2. Логические;

3. Литерные;

4. Адресные (ссылочные или указатели);

5. Строковые (стоки символов).

II.1.1. Численные константы

Целые константы

а) Десятичные константы

Представляют собой целые десятичные числа со знаком или без знака, принадлежащие множеству значений хотя бы одного из целых типов.

Например, 5 | +5 | -5 .
b) Шестнадцатеричные константы

Представляют собой целые шестнадцатеричные числа без знака в диапазоне от 0 до FFFF (где FFFF - максимальное четырехразрядное положительное шестнадцатеричное число, ему соответствует десятичное число 65535). При записи шестнадцатеричного числа используется шестнадцать цифр

0|1|2|3|4|5|6|7|8|9|A|B|С|D|E|F ,

которым соответствуют значения

0|1|2|3|4|5|6|7|8|9|10|11|12|13|14|15 .

Признаком шестнадцатеричного числа является символ $ , стоящий в начале записи числа. Например, $0 | $A1 | $123 | $FFFF .

Вещественные константы

Вещественные константы записываются в двух формах - десятичная дробь (вещественные числа с фиксированной точкой) и запись в показательной или экспоненциальной форме (вещественные числа с плавающей точкой).

a) Вещественные константы с фиксированной точкой

Записываются по обычным правилам арифметики, только целая часть от дробной отделяется точкой, а не запятой. Например: 2.0 | -0.0001 | +3.5  .

b) Вещественные константы с плавающей точкой

Эти константы представлены в экспоненциальном виде:

mEp ,

где m - мантисса (целое десятичное или дробное число с фиксированной точкой со знаком или без знака); символ E означает - умножить на десять в степени p; p -порядок или степень (целое десятичное число со знаком или без знака). Точность представления мантиссы (количество значащих цифр) и диапазон порядка должны соответствовать множеству значений одного из возможных вещественных типов данных. Например: 0.1E-21 | -5E+3  .

II.1.2. Логические константы

Существуют две логические константы  FALSE | TRUE  .

II.1.3. Литерные константы

Литерная константа - любой существующая литера. Она может задаваться двумя способами:

· как изображение литеры, заключенное в апострофы. Например: 'F' (литера F)|
 '1' (литера один) | ''' (литера апостроф);

· как литера, определяемая через код литеры. В этом случае перед целым десятичным числом без знака, находящимся в интервале от 0 по 255, ставится специальный знак # . Например, #65 (литера A) | #40 (литера открывающаяся круглая скобка) | #36 (литера $).

II.1.4. Адресная константа 
(ссылочная константа или константа-указатель)

Существует одна константа такого вида - NIL . Эта константа несет значение - не существует адреса или пустое значения ссылки или указателя.

II.1.5. Строки символов

Строка символов определяется, как последовательность любых существующих символов, заключенная в апострофы. Эта последовательность может быть пустой - не содержать ни одного символа. Максимальная длина строки - 255 символов. Значением строки символов являются символы, входящие в строку. В Турбо Паскале строка символов представляет собой строковую константу (любого типа STRING).

Определение строки символов приведено на рис. II.1.:
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Рис. II.1. – Определение строки символов

Строка, состоящая из одного символа, есть литерная константа. В Турбо Паскале строка символов представляет собой строковую константу (любого типа STRING).

Три примера строк символов: 'информатика' | '' | 'alfa Сentavra'

II.2. Идентификаторы

Идентификатор есть последовательность латинских букв, цифр и знаков подчеркивания, начинающаяся с буквы. Идентификатор может иметь любую длину, однако только первые 63 символа являются значимыми.

<идентификатор>::=<буква>|<идентификатор><буква>| <идентификатор><цифра> | <идентификатор>_

Примеры пяти идентификаторов: w|beta|z1|primer125_a|GNOM_IZ_SKAZKI
Идентификаторы используются в качестве имен

· текстов на языке Паскаль (программ, подпрограмм, модулей);

· меток;

· констант;

· типов данных;

· значений в перечисляемых типах;

· переменных;

· полей в записях.

В Турбо Паскале могут использоваться уточняющие идентификаторы (когда используются модули, с совпадающими идентификаторами внутри модулей и в основной программы). В основной программе уточняющий идентификатор состоит из двух частей - идентификатора (имени) модуля и идентификатора внутри модуля, разделенных точкой.

<составной идентификатор>::=<идентификатор модуля>.<идентификатор>

Примеры двух составных идентификаторов: System.MemAvail|Сrt.Windows
II.3. Зарезервированные слова
(стандартные идентификаторы)

По синтаксису зарезервированные слова - идентификаторы. За этими идентификаторами закреплено строго определенное назначение. Они могут использоваться только в закрепленном за ними назначении.

Стандартные идентификаторы определяют:

· имена стандартных типов данных;

· имена стандартных модулей;

· имена стандартных процедур и функций;

· имена значений логических и адресной констант.

Примеры зарезервированных слов: INTEGER|SYSTEM|SIN|FALSE
II.4. Метки

Метки служат для того, чтобы можно было пометить любой оператор программы. С точки зрения структурного программирования хорошая (в смысле - структурированная) программа не должна содержать меток. Использовать метки в структурированных программах допускается только в двух случаях, о которых мы будем говорить позднее.

Метка - любое целое десятичное число без знака в пределах от 0 по 9999. В Турбо Паскале меткой может быть также любой идентификатор.

Правило пометки оператора:        <метка> : <оператор>

Один оператор может быть помечен только одной меткой. Два различных оператора не могут быть помечены одной и той же меткой. Все используемые метки должны быть описаны в разделе описания используемых меток (требования самодокументации программ на Паскале).

