10. АЛГОРИТМЫ НА ПАСКАЛЕ

Алгоритмы классифицируют по двум принципам. Первый (основной принцип) предусматривает классификацию по порядку исполнения алгоритма. Второй - по взаимоотношениям между алгоритмами. 

По второму принципу взаимосвязанные алгоритмы подразделяются на основные и вспомогательные. Основной алгоритм своими действиями вызывает на исполнение вспомогательный алгоритм. После выполнения вспомогательного алгоритма действия основного алгоритма продолжаются.

Основной принцип классификации отражает набор действий, которые необходимы для реализации каждого из типов алгоритмов. По этой классификации существует три типа алгоритмов:

· линейные;

· разветвляющиеся;

· циклические.

В теории алгоритмов доказано, что любой алгоритм можно реализовать с помощью трех базовых структур: следование, ветвление и цикл. Эти структуры изображены на рис. 10.1. Существуют формальные правила преобразования любого алгоритма к алгоритму, содержащему только базовые структуры.
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Рис. 10.1. – Базовые алгоритмические структуры

Линейный алгоритм строится только из структур следования, каждая из которых представляет собой последовательное выполнение двух операторов. При исполнении таких алгоритмов от начала до конца существует только один путь.

Разветвляющийся алгоритм в дополнение к структурам следования содержит структуры ветвления. В таких алгоритмах от начала алгоритма до конца можно дойти разными путями, исполняя разные действия.

В циклических алгоритмах обязательно присутствуют структуры цикла. Эти структуры обеспечивают повторение действий.

Для каждого типа алгоритмов существует свой набор операторов, с помощью которых можно реализовать тот или иной алгоритм данного типа.

